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Modalidade: Resumo expandido

Resumo:

O principal objetivo desse artigo é demonstrar um protétipo de uma horta automatica utilizando o
microcontrolador Arduino. Este artigo visa esclarecer a constru¢do do sistema e a implementagao
pratica. Serd abordado metodologia, componentes utilizados, todo o processo de montagem,
programacao utilizada no microcontrolador Arduino para o controle dos componentes e a criagao do
prototipo. Tal protdtipo constitui uma base sdlida para projetos mais abrangentes e complexos
voltados ao mercado, permitindo melhorias continuas, uma vez que os resultados obtidos se
mostraram satisfatdrios, conforme serd evidenciado ao longo do texto.

Palavras-chave: automacao; arduino; embarcados.

Abstract:

The main aim of this article is to demonstrate a prototype of an automatic vegetable garden using
the Arduino microcontroller. This article aims to shed light on the construction of the system and its
practical implementation. It will cover methodology, the components used, the entire assembly
process, the programming used in the Arduino microcontroller to control the components and the
creation of the prototype. This prototype can be used as a basis for larger, more complete projects
aimed at the market through improvements, as it has brought satisfactory results, as will be
presented.
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1 INTRODUCAO

Um dos maiores desafios da humanidade atual é administrar os recursos de forma

eficaz. Na agricultura, além da terra e sementes, outra matéria prima indispensavel é a agua,
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que cada vez mais é preciso utilizar com sabedoria para evitar seu desperdicio (Massruh3;

Leite, 2018).

Pensando nisso, foi elaborado essa solugdo inovadora que alia tecnologia e
agricultura, permitindo o cuidado autébnomo de plantas.

Este projeto ndo sé elimina os riscos de falta ou excesso de agua, como também
assegura que as plantas recebam a quantidade ideal de umidade. Logo é possivel alcancar
uma irrigacdo mais precisa e eficiente, diminuindo o desperdicio de agua e sem a
necessidade do trabalho manual constante. Desenvolvido com o intuito de ser acessivel
tanto para iniciantes quanto para pessoas mais experientes, este projeto apresenta um
baixo custo e alta funcionalidade, podendo ser expandido e adaptado para projetos maiores.

Podemos caracteriza-lo como um protétipo inserido no contexto da agricultura de
precisdo, que aborda tecnologicamente a gestdo agricola, tornando-a mais sustentavel e
eficiente, impactando de forma significativa a produtividade, a reducdo de custos de

producdoe a melhoria da qualidade dos produtos (Inoue; Junqueira; Caravieri, 2023).

2 DESENVOLVIMENTO

O projeto foi montado utilizando uma placa Arduino junto a uma protoboard de 830
pontos, recebe dados de um sensor de umidade do solo através de um pin analdgico de
2bits que garante uma maior acurdcia na medigdao da umidade e aciona, caso ultrapasse
um valor pré-configurado, uma mini bomba de agua de 5V que esta situada em um
reservatoério de aguapelo fato de ser uma bomba anfibia, ativacdo feita via médulo relé na
saida NA (Normalmente Aberta) pois, quando recebido o sinal do microcontrolador, o
contato existente no relé é fechado, acionando a bomba que é alimentada via fonte.

Adicionalmente, um display é utilizado para informar ao usudrio quando o solo esta
seco e quando esta Umido, proporcionando uma visualizacdo clara e imediata do estado de
umidade do solo.

O Sensor de Umidade do Solo esta ligado a casa A0 do Arduino, permitindo a leitura
precisa da umidade do solo. Quando o sensor detecta que o solo esta seco, ele enviaum
sinal para o Arduino, que por sua vez aciona a Mini Bomba de Agua via o médulo relé,
garantindoque a planta receba a quantidade necessaria de agua.

Além disso, o sensor de linha esta conectado ao A0 do Arduino, compartilhando a
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mesma casa com o sensor de umidade. O sensor de linha estd também ligado aos 5V e ao

GNDdo Arduino, e ha uma ligacao direta entre o sensor de linha e o sensor de umidade,
permitindouma integracao eficiente dos sensores no sistema.

Para a alimentacdo do Arduino, é utilizado uma fonte de alimentacdo de 5V,
quefornecea energia necessaria para o funcionamento da placa e dos sensores conectados.
AMini Bomba de Agua também é alimentada por uma fonte de alimentacéo de 5V.

O Sensor de Umidade do Solo estd ligado a casa AO do Arduino, permitindo a leitura
precisa da umidade do solo. Quando o sensor detecta que o solo estd seco, ele enviaum sinal
parao Arduino, que por sua vez aciona a Mini Bomba de Agua via o médulo relé, garantindo
gue aplanta receba a quantidade necessaria de agua.

Além disso, o sensor de linha estd conectado ao A0 do Arduino, compartilhando a
mesma casa com o sensor de umidade. O sensor de linha estd também ligado aos 5V e ao
GNDdo Arduino, e ha uma ligacdo direta entre o sensor de linha e o sensor de umidade,
permitindouma integracao eficiente dos sensores no sistema.

Para a alimentacdo do Arduino, é utilizado uma fonte de alimentacdo de 5V,
quefornecea energia necessaria para o funcionamento da placa e dos sensores conectados.

AMini Bomba de Agua também é alimentada por uma fonte de alimentacdo de 5V.

Figura 1 — LigacOes utilizadas na protoboard, arduino, relé e bomba de dgua

Fonte: Autoral (2024).

O projeto para irrigagdo automatica de uma horta com microcontrolador Arduino foi
montado e testado com sucesso. O sensor de umidade foi inserido no solo préximo a raiz da
planta, permitindo a leitura precisa dos niveis de umidade do solo. A Mini Bomba de Agua
foi submersa dentro de um recipiente com agua, pronta para ser acionada conforme

necessario.
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Para garantir uma organizacao eficiente, o Arduino, o display e os demais

componentes foram acondicionados dentro de uma caixa, proporcionando um visual mais
limpo e organizadoao projeto. A integracdao entre os componentes funcionou conforme o
esperado, com o sensor de umidade monitorando continuamente o solo e enviando as
informacgdes para o arduino de forma que quando o solo estava seco, a bomba de agua fora
ativada e quando quando a leitura retornasse um solo Umido, a mesma se manteve
desativada.

Figura 3 — Projeto Final por dentro

Fonte: Autoral (2024). Fonte: Autoral (2024).

3 CONCLUSAO

O projeto da horta automatizada demonstra-se uma solucdo eficaz e inovadora para
ocuidado de plantas, utilizando tecnologia acessivel para assegurar a quantidade ideal de
agua necessaria ao solo, além de economizar tempo de trabalho e gerar mais comodidade ao
usuario.

Este projeto ndo sé atende as necessidades imediatas de irrigacdo, mas também
oferece um campo vasto para futuras expansOes e adaptacdes, demonstrando ser uma
excelente ferramenta de aprendizado e inovagcao para iniciantes e entusiastas do mundo
maker. Aformalizacdo de um esquema de ligacdo claro e organizado, junto com a aplicagdo
pratica dos conhecimentos adquiridos, reforca a importancia da integracao de tecnologia na
automacdo residencial e no cuidado ambiental.

Em suma, o Projeto Arduino de Irrigacdo Automatica fomenta o aprendizado continuo
e a inovacao tecnoldgica, abrindo portas para projetos mais completos e complexos,

utilizando-se bastante de conceitos presentes na agricultura 4.0 e agricultura de precisao.
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